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Kilavuzu miimkiin oldugunca kisa tutmak i¢in 6nsoz bir sonraki ciimle ile bitiyor. Bu konuyu anlamak
icin PHP'nin temel yapitaslari sayilan fonksiyonlar ve degiskenler konusunda net bir bilgiye sahip
olmalisiniz.

Sinif yaratmak i¢in anahtar kelime class'tir. sinif.php adinda bir dosya yaratalim:

<?php

class otomobil
{
}

?>

Boylece otomobil adinda bir sinif yarattik. Simdi hemen data ekleyelim:

<?php
class otomobil
{
var $marka;
}
?>

Goriildiigii gibi simdi de $marka adinda bir degisken bilgisini sinifimiza ekledik. Sirada fonksiyonlar
var:

<?php
class otomobil
{
var $marka;
function marka tanimla($yeni marka)
{
$this->marka = $yeni marka;
}
function marka goster()
{
return $this->marka;
}
}
7>

Goriildiigii gibi iki fonksiyon ekledik marka tanimla() ve marka goster(). Sanirim fonksiyonlarin
gorevlerini adlarindan tahmin ediyoruz. Ama yeni bir kavram goriiyoruz: $this->. $this-> ifadesi
gecerli nesneyi isaret eder. Diger bir deyisle, $this-> 6zel bir referans degiskenidir. $this-> ifadesini
bir degiskene erisirken ve mevcut siifin diger fonksiyonlarina ulasirken kullaniriz. Ornegi aciklamak
gerekirse; $this->marka = $yeni marka; ile $marka adli degiskenimize marka tanimla()
fonksiyonuna gelen $yeni marka degerini atamis olduk. return $this->marka; ile ise $marka
degiskenini dogrudan return etmis oluyoruz.

Buraya bir not diiserek devam edelim. Nesne tabanlit PHP icin fonksiyonlara "method", degiskenlerede
"ozellik" diyecegiz.



Simdi index.php dosyasi1 yaratalim ve sinif.php'yi include edelim. Siniflarla, normal PHP kodlarini
ayn1 PHP dosyasi icerisine yerlestirmeyin.

Not: Bagka bir php dosyasini eklemenin iki yontemi vardir. Aralarinda ki fark ise hangisini
kullanacagimizi belirler.

include ( ve include_once )

require ( ve require_once )
Include; dosyay1 eklerken, dosya bulunamadig: taktirde sadece uyari vererek ana kodumuzun
calismasina kaldig1 yerden devam etmesine izin verir.
Require ise dosya bulunamadiginda “fatal error” vererek kodu durdurmaktadir. Require genel
olarak olmazsa olmaz dosyalar icin kullanilir.

<?php
include 'sinif.php';
7>

Sira geldi nesne tabanli programlamanin temeli olan nesne'yi yaratmaya. Bu igsleme
ornekleme(instantiation) denir.

<?php
include 'sinif.php';
$ford = new otomobil();
7>

Burada $ford "ozelligi" (degiskeni)'ni kulp olarak diistiniin ve otomobil sinifinida ¢aydanlik. Kulptan
tutarak caydanlig1 kontrol etmis oluyoruz. Onu kaldiriyoruz, egiyoruz vs.

Kodu calistirdiginizda sonu¢ dondiirmeyecektir ¢iinkiit PHP'ye hala yaratilan nesne ile ne yapmasi
gerektigini soylemedik. Buradaki "new" ifadesini sinif digindan bir nesne yaratmak i¢in kullaniyoruz.

Dogru kullanim sekilleri:

$ford = new otomobil();
$ford = new otomobil;
Yanlis kullanim sekli:

$ford = new 'otomobil';
Simdi ti¢ farkli otomobil markasi yaratalim:

<?php
include 'sinif.php';

$ford
$fiat
$opel

new otomobil();
new otomobil();
new otomobil();



$ford
$fiat
$opel

7>

-> marka_tanimla('FORD");
-> marka tanimla('FIAT'");
-> marka_tanimla('OPEL");

Markalar1 goriintiileyelim:

<?php

include 'sinif.php';

$ford = new otomobil();

$fiat = new otomobil();

$opel = new otomobil();

$ford -> marka tanimla('FORD');

$fiat -> marka tanimla('FIAT');

$opel -> marka tanimla('OPEL');

echo $ford -> marka goster() . ‘"<br />";
echo $fiat -> marka goster() . ‘"<br />";
echo $opel -> marka goster() . ‘"<br />";

?>

Nesne Ozelliklerine erigsim i¢in methodlar1 kullanmak zorunda degilsiniz, dogrudan -> ve degisken ismi
ile erigebilirsiniz. Ornegin: echo $fiat->marka; size FIAT sonucunu donderecektir ancak bu
kapsaml1 projelerde karisikliklara neden olabileceginden iyi bir yazilim sekli say1lmaz ve methodlar

kullanilarak bu iglemin yapilmasi daha diizgiin bir yoldur.

Tiim nesneler "constructor” olarak ifadelendirilen 6zel bir methoda sahip olabilir. Bir _ construct()
fonksiyonu yaratirsaniz sinifinizdan nesne yarattiginiz zaman bu method otomatik olarak cagrilacaktr.

<?php

class otomobil

{

7>

var $marka;
function  construct($marka adi)

¢ $this->marka = $marka adi;
functiin marka_tanimla($yeni_marka)

! $this->marka = $yeni marka;
functiin marka goster()

i return $this->marka;



__construct() methodunu dogrudan ¢alistirmak icin

<?php

include 'sinif.php';

$jaguar = new otomobil('JAGUAR'");
?>

Goriildiigii gibi nesnemizi yaratirken, marka_tanimla() methodunu kullanmadan otomobil markasini
__construct() yardimi ile tamimlamis olduk. Kontrol icin:

<?php
include 'sinif.php';
$jaguar = new otomobil('JAGUAR');

echo "En sevdigim otomobil markasi: " . $jaguar->marka goster();
?>

Not: __construct() yerine sinifimizin adini tagtyan bir fonksiyonda ayni iglevi goriir.
Or. :

<?php
class otomobil {
function otomobil($marka adi)
{
$this->marka = $marka adi;
}
}
?>

Not: __destruct() methodu ise sinifimiz yok edilmeden 6nce ¢alistirilacak kodlari icerir.

Ayrica diger sihirli methodlar1 (magic methods ) (__call, __callStatic, __get, __set, __isset,
__unset, __sleep, __wakeup, __toString, __set_state ve __clone) sonraki kilavuz
giincellemelerinde ayrintili olarak isleyecegiz.

Zend Studio kullananlar, sinif.php icerisinde var $marka; satirinin uyari verdigini farkedeceklerdir.
Uyarida public/private/protected niteleyicilerini (modifiers) kullanmamiz onerilmektedir. ZS'nin
onerdigi bu kavramlar 6zelliklere erisimi kontrol eden, sinirlandiran tanimlamalardir. Bu tanimlamalar
ile sin1f1 kullanan kodlarin bilgiye erisimi denetlenir. Bilgi giivenligi ve olusabilecek hatalarin minimize
edilmesi ana amactir. Bu niteleyeciler public, protected, private (ayrica static niteleyicisini
birazdan inceleyecegiz) olarak siralanir. Bunlar arasinda public varsayilan niteleyicidir, yani niteleyeci
kullanmadigimz takdirde PHP bunu public olarak hesaba katacaktir. Ornegimiz iizerinden devam
edelim:



<?php
class otomobil

{
var $marka;
public $model;
protected $fiyat;
private $satis miktari;
function  construct($marka adi)
{
$this->marka = $marka adi;
}
function marka tanimla($yeni marka)
{
$this->marka = $yeni marka;
}
function marka goster()
{
return $this->marka;
}
}

?>

Goriildiigii gibi 6rnegimiz otomobil galerisi i¢in yazilabilecek bir uygulamaya doniismeye bagsladi.
Galeri sahibi i¢in otomobilin cesitli 6zelliklerini tutmak miimkiin iken bunlar arasinda degerine gore
bilgiyi korumay1 da saglamis oluyor. Anlamayi kolaylastirmak icin kabaca orneklendirelim.

Alfa Romeo markasinin Brera modelini 60000 YTL'ye satiyoruz ve bu yil bunlardan 2 adet sattik. Brera
modelini sattigimizin herkes tarafindan bilinmesinin bir sakincas1 yok, ancak fiyatini herkes bilsin
istemeyiz, ¢ciinkii kosullara, faiz oranlarina, miisteriye gore fiyat degisiklik gosterebilir. Bu noktada onu
protected olarak niteliyoruz. Peki kag adet sattigimiz? Bunu 6zellikle rakipler basta olmak iizere
herkesten korumak icin tamamen private olarak gizleyebiliriz.

Bir ek not ekleyelim; var $marka; satir1 aslinda PHP tarafindan public $marka; olarak
algilanmaktadir. var't public'e ¢evirip kaydettiginizde ZS'nin uyarty1 kaldirdigimi goreceksiniz.

Bir 6zelligi private olarak tanimladiginizda bu 6zellige sadece mevcut sinif igcerisinden erisilebilir.
protected olarak tanimladiginizda ise ancak mevcut sinif ve onu genigleten siniflardan erisilebilir.

public'te ise bir erisim kisitlamasi yoktur. Konuyu daha iyi anlamak icin 6zelliklere varsayilan
degerler atayalim. Ornegin:

<?php
class otomobil
{
public $marka = "Alfa Romeo";
public $model = "Brera";
protected $fiyat = "60000";
private $satis miktari = "2";

function marka tanimla($yeni marka)

{



$this->marka = $yeni marka;

}
function marka goster()
{
return $this->marka;
}

?>
Bu degerleri index.php ile almaya caligalim:

<?php
include 'sinif.php';
$degeroku = new otomobil();

echo "Marka: " . $degeroku->marka;
echo "Model: " . $degeroku->model;
echo "Fiyat: " . $degeroku->fiyat;
echo "Satis Miktari: " . $degeroku->satis miktari;

?>
Bu kodu calistirdigimizda Zend kullananlar debug output'ta s0yle bir sonug alacaklardir:

Marka: Alfa RomeoModel: Brera<br />
<b>Fatal error</b>: Cannot access protected property otomobil::$fiyat in <b>/home/altan/Zend/
workspaces/DefaultWorkspace/kilavuz/oop/index.php</b> on line <b>6</b><br />

Goriildiigii gibi Marka ve Model degerleri gelirken, sinif disindan protected veya private bir
ozelligin degerini alamiyoruz. Tiim bunlar methodlar (fonksiyonlar) i¢in de gecerlidir.

Simdi genigletilmis (extended) siniflara gelelim. Herhangi bir sinifi extends ifadesiyle genisletebiliriz.
Boylece sinifa yeni siniflar entegre etmis olacagiz. sinif.php icin dnceki érnegimize donelim:

<?php
class otomobil

{

public $marka;

public function _ construct($marka adi)

$this->marka = $marka adi;

}

public function marka tanimla($yeni marka)

$this->marka = $yeni marka;

}

public function marka goster()

{



return $this->marka;
}
// simdi otomobil sinifini genisletelim:

class ucuzOtomobil extends otomobil

{
}

//...ifadeler...
?>
Boylelikle otomobil sinifina bagimli bir ucuz0tomobil sinifi olusturmus olduk. ucuzOtomobil
otomatik olarak otomobil sinifinin private harici tiim method ve 6zelliklerine sahip oldu.

Genisletilmig siniflarda daha 6nce kullanilmis bir method ismini, isleyis degistirme amaciniz yoksa
kullanmayn. Simdi kodlarimizin son halini verelim:

index.php:

<?php
include 'sinif.php';

$otomobil = new otomobil('Alfa Romeo');

echo "Otomotiv: " . $otomobil->marka goster();
echo "<br />";

$ucuzotomobil = new ucuzOtomobil('Ford');

echo "Ucuz otomotiv: " . $ucuzotomobil->marka goster();
?>

Zend Debug Output:
Otomotiv: Alfa Romeo<br />Ucuz otomotiv: Ford

Goriildiigii gibi ucuzOtomobil sinifiigerisinde  construct() veyamarka goster() fonksiyonlari
olmadig1 halde bunlar1 otomobil smifindan yararlanarak kullanabiliyor.

Sira geldi method isleyislerini de8istirmeye... Bazi durumlarda ana siniftaki bir method'un isleyisini
degistirmeye ihtiya¢ duyarsiniz. Bunu yapmanin yolu, ana siniftaki method adi ile genisleten sinif
icerisinde bir method agmaktir.

<?php
class otomobil
{
public $marka;
public function marka tanimla($yeni marka)

$this->marka = $yeni marka;

}

public function marka goster()



return $this->marka;

class ucuzOtomobil extends otomobil
{

public function marka tanimla($yeni marka)

$this->marka = trim(strtoupper($yeni marka));

?>

Goriildiigii gibi marka_tanimla() adl bir fonksiyonu genisleten fonksiyonumuza da eklemis olduk.
Test edelim:

index.php:

<?php
include 'sinif.php';

$otomobil = new otomobil();
$otomobil -> marka tanimla(' alFa RoMeo ');

echo "Otomotiv: " . $otomobil->marka goster();
echo "<br />";

$ucuzotomobil = new ucuzOtomobil();
$ucuzotomobil -> marka tanimla(' alFa RoMeo ');

echo "Ucuz otomotiv: " . $ucuzotomobil->marka goster();
7>

Zend Debug Output:
Otomotiv: alFa RoMeo <br />Ucuz otomotiv: ALFA ROMEO
Goriildiigii gibi genisleten fonksiyonuz ile trim ve strtoupper diizenlemeleri yapmis olduk.

Simdi sira :: ifadesinde. Ingilizce'de “Scope Resolution Operator” olarak tanimlaniyor. Tiirkce'de
genelde erim veya ¢Oziiniirliik operatorii olarak kullaniliyor. Ana simifimizdaki 6zellik ve methodlara
erisim icin kullamlan bir operatordiir. Ornekleyelim:

sinif.php:

<?php

class otomobil

{
}

static $fiyat="60000";



class ucuzOtomobil extends otomobil

{
public function operator ornegi()
return $this->fiyat = otomobil::$fiyat * 3;
}

}
?>
index.php:
<?php

include 'sinif.php';

$ucuzotomobil = new ucuzOtomobil();

echo "Yeni Fiyat: " . $ucuzotomobil->operator ornegi();
?>

Cikti: Yeni Fiyat: 180000
Goriildiigii gibi yeni bir kavramimiz var static. static ile tammmladigimiz sinif {iyelerine 6rnekleme
(instantiation) yapmadan ve :: aracihigiyla ulagabiliriz. Ornekleme yaptigimiz takdirde ise static

iiyelere ulasamayacagiz.

Simdi birde fonksyion 6rnegi yapalim:

sinif.php:
<?php
class otomobil
{
static $fiyat="60000";
public function dortKati()
{
return self::$fiyat * 4;
}
}
class ucuzOtomobil extends otomobil
{
public function operator ornegi()
return $this->fiyat = otomobil::dortKati();
}
}

?>



index.php:

<?php
include 'sinif.php';

$ucuzotomobil = new ucuzOtomobil();
echo "Yeni Fiyat: " . $ucuzotomobil->operator ornegi();
?>

Cikt1: Yeni Fiyat: 240000

Goriildiigii gibi self:: ile mevcut simifin bir liyesini ¢agirabiliyoruz.

ONEMLI NOT: Bu kilavuz diizenli olarak giincellenecektir. En giincel hali i¢in http://javam.org

adresini takip ediniz.
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